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3 facettes

• Répertorier / décrire

→ Faire connaitre l’existence du jeu de données (i.e. la base 
de données) et son contenu

• Illustrer

→ Montrer une partie du contenu (i.e. une vitrine)

• Diffuser

→ Permettre d’accéder aux données



Programme

• 14 H – 16 H : Comment rendre visibles les BDD ?

 14H00 – 14H05 : Introduction (MCQ & OL)

 14H05 – 14H50 : Gestion de données et de connaissances sur les
écosystèmes marins exploités (JB)

 14H50 – 15H10 : Des outils web pour visualiser et exporter les
données scientifiques (CB & JF)

 15H10 – 15H20 : Des métadonnées pour améliorer la visibilité des
BDD (MCQ)

 15H20 – 16H00 : Questions / réponses

• 16 H – 17 H : Discussions techniques


